HP7+ von Agnés Simonet Juli 2020

Hot Potatoes 7+
HP7+ v 1.0

(fiir Hot Potatoes v7)

Die Beispiele in diesem Tutorial beziehen sich auf die Version 1.0.1.

Sie kdnnen sie leicht an andere Versionen anpassen (1.0.2, 2.0.1 etc.)
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| Was ist HP7+?

HP7+ ahnelt der urspriunglichen HP-Version 7, aber einige Features meiner Addons wurden geandert
(s. Tabelle unten).

Diese Features stehen in JMatch7+, JQuiz7+, JCloze7+ und JCross7+ zur Verfliigung. Leider
gestattet der Originalcode von JMix keine Farben flr richtige und falsche Lésungen.

JMatch7+
Standard

JMatch7+
D&D

JQuiz7+

JCloze7+

JCross7+

JMix7+
Standard

JMix7+
D&D

Farben fir richtige und
falsche Losungen

p5

richtige
Losungen

richtige
Ldsunge

n

Ubungsmodus p6 nm
(automatische *
Hervorhebung der
Lésungen) und
Testmodus

Anderung der nm nm nm nm

Schriftgrof3e im Text
verschiebbarer Karten

p5

Einflgen eines Mini- p7
Audiobuttons (play **
oder play/pause)

*%% *k% *k%k

Festlegung der Breite
des Lesetext-Kastens

p7

Legende:

aktiviert

nm nicht moglich

* Nur fur Textfelder im Output (nicht fir Dropdown-Listen).

**  Nur fur Elemente auf der linken Seite.

***  Nur in Lesetexten, Titeln etc., aber nicht als Element (JMix) oder als Losung fir eine Licke
(JCloze).

Da JMix das "Stiefkind" der HP7+ Familie ist, gibt es die Mdglichkeit, eine Zeilennummer der Zeilen
in Jmix D&D anzugeben (s. S. 8) und die Anzeige nach ,Uberprifen® und ,Tipp“ zu andern (s. S. 8).


http://hpaddons.free.fr/as_addons_hp7/as_addons_hp7.html
http://hpaddons.free.fr/as_addons_hp7/as_addons_hp7.html
http://hpaddons.free.fr/as_addons_hp7/as_addons_hp7.html
http://hpaddons.free.fr/as_addons_hp7/as_addons_hp7.html

Il Installation von HP7+

Entzippen Sie HP7+_101.zip und kopieren Sie den Ordner HP7+_101, wohin Sie wollen, z. B. in
den Hot Potatoes-Ordner source:

vd HotPotatoes?

’ J scorm_schemas

'J source

B HP7+ 101

Beachten sie: Sie kdnnen den Ordner an einer beliebigen Stelle Ihrer Festplatte speichern und
nach Belieben umbenennen.

Prufen Sie, ob die Ordner ,demos*, ,hif* und ,source” vorhanden sind.

k i demos HP7+

» (] hif_HP7+

* ] Source_HPT+

Beachten Sie: Die Stile in hp7.cs_ sind die der original Hot Potatoes-CSS. Die Anderungen in
hp7.cs_ werden am Anfang der Datei beschrieben.

Il Wie erstellt man eine Ubung fiir HP7+?

1- Starten Sie die Programme (JMatch, JMix, JCloze, JCross oder JQuiz) und verwenden Sie sie
wie die Original-Versionen.

S. u., wie Sie den Output konfigurieren (S. 5, S. 6 und S. 7).

2- Bringen Sie dem Programm bei, dass es statt der original source-Dateien die neuen source-
Dateien verwenden muss.

Drucken Sie gleichzeitig Shift + STRG + ALT + S oder klicken Sie im MenU Einstellungen auf
Speicherort fir Quelldatei bestimmen.

Wabhlen Sie nun den speziellen source-Ordner, in dem die benétigten Dateien gespeichert sind:

E--ﬁ]HctPutetces?

| ]scorm_schemas
[={[ 1source

=H5HP7+_101
EEl demos_HP7+
() hif_HP7+

Dann sehen Sie, welcher source-Ordner in Benutzung ist:

5 <img src="images/image17.jpg" alt="image17 jpg"
title="image17" width="50" height="50"

Libellé

Source: Ch\. \HotPotatoes Msource\HP 7+_101\source_HP 7+




IV Wie ladt man die Programmoberflache?

Das ist nicht unbedingt nétig, aber mit der Programmoberflache fur HP7+ in lhrer Sprache fallt es
leichter, die Output-Konfiguration andern.

Beachten Sie, dass alle Programme von HP7+ dieselbe Interface-Datei verwenden.

Offnen Sie eins der HP7-Programme. Klicken Sie auf Einstellungen > Programmoberflache >
Sprachdatei laden.

Help

3 Configure Qutput

¢'s Font... C
& Right-to-Left

% Toolbar Options

Show tooltips Fix

& Reload Config Info from File E
I_-oad Interface File
%

f: Set source file location ® Reset Dofoult Interface
'ECIearsoqrce file location — -

Gehen Sie zum Ordner HP7+_101/hif HP7+/ und wahlen Sie die gewlinschte Sprachdatei.

Laden einer Hot Potatoes-Programmoberfliche >
Suchen in: | hif_HP 7+ j |'=_°F *
Mame Anderungsdatum

|| HP7+_101_de hif 18.07.2020 15:58

|| HP7+_101_en. hif 26.02.2020 10:40

|| HP7+_101_fr.hif 26.02.2020 10:39

< >
Dateiname: Cffnen
Dateityp: |HDt Potatoes interface files (* hif) j Abbrechen

Im Ordner HP7+_101/hif_HP7+ finden Sie nicht alle verfiigbaren hif-Dateien. Laden Sie sie
deshalb von der hpaddons site herunter.

Sie kénnen auf Paolo Cutinis Website selbst eine Ubersetzung fiir Ihre Sprache hinzufiigen oder
mich kontaktieren auf hotpotusers google group.

Ein Dialogfenster fragt Sie dann, ob Sie die Sprache fir alle Hot Potatoes-Module andern wollen.
Wabhlen Sie No.

@ Confirm

0 Would you like to use this interface file for all the applications in this suite?

Sie sehen dann sofort die Anderungen in Einstellungen > Ausgabe konfigurieren > Erscheinungsbild
und Einstellungen > Ausgabe konfigurieren > Anpassen. (s. S. 5)


https://groups.google.com/g/hotpotatoesusers/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfyD_kfJY2-I7VYUuKsu-yGw2sePOm8gzLRGk1YT5zWNE4JdA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfyD_kfJY2-I7VYUuKsu-yGw2sePOm8gzLRGk1YT5zWNE4JdA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfyD_kfJY2-I7VYUuKsu-yGw2sePOm8gzLRGk1YT5zWNE4JdA/viewform
http://hpaddons.free.fr/translations/translations.html

V Wie wahlt man Farben fiir richtige und falsche L6sungen aus?

Die Farben sind dieselben wie die fiir Links und besuchte Links.

Einstellungen > Ausgabe konfigurieren>Erscheinungsbild:

Title
Farbe der Mavigationsleiste: |#008000 -
Text text text text text text text text text text texd text tent text text text texd text

text Hintergrundfarbe der Seite; [#ffff - C
. e O

Titelfarbe: |#000033 - I

Hintergrundfarbe der Ubung: |#FFFFF = )

Richtig + Links |#008000 o 1

Falsch + besuchte Links |#f0000 -

Link Visited

)

[ &, Vorschau

VI Wie stellt man eine andere SchriftgroRRe fiir Text in verschiebbaren Elementen
ein?

Einstellungen > Ausgabe konfigurieren > Anpassen:

Titel!ﬁnweisungen] Meldungen!Knmmentare] Schaltﬂéchen] Erscheinungshbild ] Timer] Sonstiges Anpassen

Benutzerdefinierte Strings
[Fakultativ] JMix: Zeilenzahl
2

[Fakultativ] Schriftgréfie fir Text der verschiebbaren Karten (z. B.: 25px oder 2em oder 150%)
1.3m

[Fakultativ] Richtige und falsche Lésungen sofort farblich markieren (0: nein - 1: ja)

g

- Sie mussen die Einheit angeben (px, em oder %). Wenn Sie z. B. den Wert in Pixel
angeben wollen, geben Sie ,,100px“, nicht ,266" ein.

- Wenn Sie hier nichts eintragen, wird die Schriftgrol3e verwendet, die in hp7.cs_ angegeben
ist (suchen Sie nach div.DcardStyle).



VIl Wie legt man Ubungs- und Testmodus fest?

Einstellungen > Ausgabe konfigurieren > Anpassen:

Titelmnweisungen] r»1eldungenIKnmmentare] Schaltﬂéchen] Erscheinungshbild ] Timer] Sonstiges Anpassen

Benutzerdefinierte Strings
[Fakultativ] JMix: Zeilenzahl
2

[Fakultativ] Schriftgréfie fir Text der verschiebbaren Karten (z. B.: 25px oder 2em oder 150%)
11.3m

[Fakultativ] Richtige und falsche Lésungen sofort farblich markieren (0: nein - 1: ja)

L

.- Geben Sie ,1“ ein, um den Ubungsmodus einzuschalten. Im Ubungsmodus werden die
Elemente in den festgelegten Farben automatisch mit verschiedenen Farben
hervorgehoben, sobald sie abgelegt wurden (s. S. 5).

Check |

Bee

- Geben Sie nichts oder ,,0 ein, ist der Modus standardmafig der Testmodus. Lésungen
werden erst nach der Uberprifung hervorgehoben.

lCheck ! Check l

Your score : 50%.
Sorry...

1ok
? l Dragonfly'
'




VIIl Wie legt man die Breite des Lesetext-Kastens fest?

Wenn Sie einen Lesetext verwenden (er ist Dank Martin nun in JMatch fir Drag & Drop einfligbar),
konnen sie leicht die Breite des Lesetext-Kastens bestimmen..

Einstellungen > Ausgabe konfigurieren > Anpassen:

Code in den <head=-Tag einfiigen

=stylex
div.ReadingContainer{flex-grow: 20;}
div.ExerciseContainer{flex-grow: 80;}

=fstyle=
Dies bedeutet:

Breite von Lesetext- und Ubungskasten {ReadingContainer + ExerciseContainer}: 20 + 80 =
100

Breite des Lesetext-Kastens (ReadingContainer): 20/100 (20%)
Breite des Ubungskastens: 80/100 (80 %)

Soll der Lesetext-Kasten 40% der Seitenbreite einnehmen, schreiben Sie 40 fir den
ReadingContainer und 60 (=100-40) fur den ExerciseContainer. Geben Sie also ein:

<style>
div.ReadingContainer{flex-grow: 40;}
div.ExerciseContainer{flex-grow: 60;}
</style>

Code in den <head=-Tag einfliigen

=style>
divReadingContainer{flex-grow: 40}
div.ExerciseContainer{flex-grow: 60}
=fstyle=

Wenn Sie nichts eintragen, beanspruchen Lesetext- und Ubungskasten jew. 50% der Seitenbreite.

IX Wie bekommt man einen Mini-Audiobutton?

Mit Hot Potatoes v7 kénnen Sie Uber ,Einfligen > Multimedia-Objekt”, einen klassischen HTML5-
Audioplayer einflgen:

> o 0:00 ¢) el

Sie konnen auch den HTML5-Audioplayer-Button verwenden, der fir meine Hot Potatoes-Addons

o ",

geschaffen wurde: [ p |

e A

S. audio_tutorial_4.pdf im Tutorials-Ordner, den Sie aus HP7+_101.zip entpackt haben.



X JMix7+ Drag & Drop

1- Wie legt man die Zeilenzahl in JIMix Drag&Drop fest?

Einstellungen > Ausgabe konfigurieren > Anpassen:

Titelmnweisungen] ru1eldungenIKnmmentare] Schaltﬂéchen] Erscheinungshbild ] Timer] Sonstiges Anpassen

Benutzerdefinierte Strings
[Fakultativ] JMix: Zeilenzahl
2

[Fakultativ] Schriftgréfie fiir Text der verschiebbaren Karten (z. B.: 25px oder 2em oder 150%)
11.3m

[Fakultativ] Richtige und falsche Lésungen sofort farblich markieren (0: nein - 1: ja)

g

Check | Restart | Hint I

D Windows l Linux with Wine la is available for l

Wenn Sie hier nichts eintragen, wird der Standardwert verwendet (3 Zeilen).

2- Anzeige nach ,,Uberpriifen“ und ,, Tipp*“

Ich habe den Code in djmix7.js_ (s. Zeile 354) so gedndert, dass, wenn man die Losungen
Uberprufen oder einen Tipp haben will, nur der Anfang des richtigen Satzteils erhalten bleibt und
an den Anfang der ersten Zeile gestellt wird. Die falschen Teile werden nach unten
zurtckgeschoben.
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