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(fiir Hot Potatoes v7)

In memoriam Glenys Hanson

Die Beispiele in diesem Tutorial beziehen sich auf Version 2.0.1.

Sie kénnen sie leicht auf andere Versionen Ubertragen (2.0.2, 2.1 etc.).
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| Was ist eine JMH-Ubung?

Es ist eine JMatch-Ubung im Drag&Drop-Format, in der die Elemente horizontal angeordnet werden:

Horizontal JMatch for HP v7

[ Associer les éléments du bas avec les images du haut. ]

[ Valider | }

Mouche

(fly)

Scarabée | Gendarme | Abeille | Libellule
(beetle) (firebug) (bee) (dragonfly)

Gibt es eine grollere Anzahl von Elementen, werden sie auf verschiedenen Zeilen angeordnet:

“n

Coccinelle

Cétoine] LibeIIuIeJ AbeiIIeJ Guépe] PapillonJ FounniJ ManteJ Mouche] GendanneJ

Doriphore l Criquet l Tipule l Scarabée l




Il Wie installiert man JMH?

Entpacken Sie JMH_201.zip und kopieren Sie den JMH_201-Ordner, wohin Sie wollen, z. B. in den source-
Ordner von Hot Potatoes:
~|g] HotPotatoes?

'ﬁ scorm_schemas

"g source

Pﬁ JMM_201
Pg JMS_201
Pg JMSV_201

Hinweis: Sie kdnnen den Ordner an einer beliebigen Stelle Ihres Computers speichern und
umbenennen.

Uberpriifen Sie, ob die Demos-, hif- und source-Ordner vorhanden sind:

- JMH_201

v ﬁ demos_JMH

] hif_IMH

(] source_JMH

1l Wie ladt man die Benutzeroberflache?

Das ist nicht unbedingt nétig, aber mit der Programmoberfldche fiir JMH in Ihrer Sprache fallt es leichter,
Ubungen zu erstellen und den Output zu konfigurieren.
Offnen Sie JMatch. Klicken Sie auf Options->Interface->Load interface file.

| opions [GET
r:% Configure Output
:I £F Font.. .
23 Right-to-Left i
34 Toolbar Options |
- | :E_—ﬁ Show tooltips =|
—gg Reload Config Info from File A |
|% Iranslate the Interface

: ! @ Reset Default Interface
PE Clear source file |ocation  —

| gk G B 2

‘EE: Set source file location

Gehen Sie zum Ordner JMH_201/hif_JMH/ und wéhlen Sie die Datei JMH_201_de.hif (oder JMH_201_fr.hif
oder JMH_201_en.hif).

Load a Hot Potatoes Interface file x
Suchenin- | | hf_HP7+ ~lems @
Marme - Andernsngsdatum

A| HPT+_101_en.hif 26,02.2020 10:40
1 7 L R T 1 SN,
< >
Dateiname:  [HPFa_101_frhd Ctfnen I
Dateyp: |Hc|t Patatoes nterface files (ki) j Aobrechen



Im Ordner HP7+_101/hif_HP7+ finden Sie nicht alle verfliigbaren hif-Dateien. Laden Sie sie deshalb von
der hpaddons site herunter.

Sie konnen auf Paolo Cutinis Website selbst eine Ubersetzung fiir lhre Sprache hinzufiigen oder mich kontaktieren auf
hotpotusers google group.

Ein Dialogfenster fragt Sie dann, ob Sie die Sprache fiir alle Hot Potatoes-Module dndern wollen. Wahlen Sie

,,NO”.

o Would you like to use this interface file for all the applications in this suite?

[ Yes l [ Mo ]

Sie sehen dann sofort die Anderungen (hier mit JMH_203_de.hif):

IMatch: [Unbenannt] — O >
Datei Bearbeiten Einfigen Elementeverwalten Einstellungen Hilfe
aeHBEH T4 BEWs  ®B 2
Titel | |
Oben: Geordnete Elemente Unten: Verschiebbare Elemente Fest

Weitere Anderungen s. Einstellungen>Ausgabe konfigurieren.
IV Wie erstellt man eine JMH-Ubung?

1- Starten Sie JMatch und arbeiten Sie damit wie gewohnt von der urspriinglichen Hot Potatoes-Modul.

Mehr Informationen (iber JMatch finden Sie in der Hilfe-Datei. Driicken Sie einfach auf die Taste F1
(Damit 6ffnen Sie die Datei hotpot.chm im HotPotatoes-Ordner).

Zur Konfigurierung des Output s. u., S. 5.

2- Nun miissen Sie JMatch beibringen, dass es statt der urspriinglichen source-Dateien die neuen JMH-source-
Dateien verwenden muss.

Driicken Sie gleichzeitig Umschalt + Strg+ ALT + S oder gehen Sie {iber das entsprechende Menii
(Einstellungen> f&:  Speicherort fiir Quelldatei bestimmen).

Waihlen Sie den JMH-source-Ordner, in dem die erforderlichen Dateien gespeichert sind:

= [E5] HotPotatoes7
E scorm_schemas
=[5 source
=HES ) MH_201
Edemns_]MH
[ nif_MH

Eyvm_201
[Ey1ms_z01
[ msv_201

Sie sehen nun, welche source-Datei in Benutzung ist:


https://groups.google.com/g/hotpotatoesusers/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfyD_kfJY2-I7VYUuKsu-yGw2sePOm8gzLRGk1YT5zWNE4JdA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfyD_kfJY2-I7VYUuKsu-yGw2sePOm8gzLRGk1YT5zWNE4JdA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfyD_kfJY2-I7VYUuKsu-yGw2sePOm8gzLRGk1YT5zWNE4JdA/viewform
http://hpaddons.free.fr/translations/translations.html
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ISource: CohAsourcel MH_201\source_ | MHY l

Denken Sie daran, dass JMatch beim ndchsten Laden diesen JMS-source-Ordner verwendet.

Wenn sie eine andere Datei mit dem urspriinglichen JMatch erstellen wollen, driicken Sie Umschalt + Strg +
ALT + T gleichzeitig.

Wenn sie eine andere Art JMatch-Datei (mit einem anderen Addon) erstellen wollen, driicken Sie Umschalt
+ Strg + ALT + S gleichzeitig und wdhlen den entsprechenden source-Ordner aus.

3- Erstellen Sie Ihre Web-Ubung iiber Strg + F6 oder das entsprechende Menii-Symbol. 12

V Konfiguration

Im Interface wurden einige Einstellungen gedndert oder hinzugefiigt, andere blieben unverédndert.
Wenn Sie die Programmoberfldche geladen haben (S. 3), konnen Sie einfacher die HTML-Ausgabe Threr
Dateien konfigurieren.

1- Wie andert man den Abstand zwischen beweglichen und geordneten Karten?
Der Standardwert ist 25 (d. h., 25px).

Es kann sinnvoll sein, diesen Wert zu erhohen, damit die abgelegten Elemente deutlich von der
verschiebbaren getrennt sind.

Andererseits kann man diesen Abstand fiir Touch-Gerdte verringern.

Einstellungen > Ausgabe konfigurieren >Anpassen:

RUckmeIdungenIHinweise] Schaltﬂéchen] Erscheinungsbild ] Timer] Sonstiges | Anpassen l col A

Benutzerdefinierte Strings

[Optional] Abstand zw. geordneten u. verschiebbaren Kartchen in px (Bsp.: 40)
10

[Optional] Schriftgrif®e auf verschiebbaren Kartchen in Pixel (Bsp.: 25px oder 2em oder 150%)

|1em

[Optional] Automatische Hervorhebung richtiger + falscher Lasungen (0: Mein - 1: Ja)
K

- Wenn Sie z. B. einen Wert von 70 px haben wollen, geben Sie nicht ,,70-px* ein sondern ,,70“.

- Wenn Sie das Feld leer lassen, wird der Standardwert (25) verwendet.

2- Wie stellt man unterschiedliche Schriftgrofen fiir Text in verschiebbaren Kartchen
ein?



Einstellungen>Ausgabe konfigurieren>Anpassen:

Benutzerdefinierte Strings
[Optional] Abstand zw. geordneten u. verschiebbaren Kartchen in px (Bsp.: 40)

|1u

[Optional] Schriftgrife auf verschiebbaren Kartchen in Pixel (Bsp.: 25px oder 2em oder 150%)

|1em

[Optional] Automatische Hervorhebung richtiger + falscher Lasungen (0: Mein - 1: Ja)

I

- Sie miissen die Einheit angeben (px, em oder %). Wenn Sie z. B. den Wert in Pixel angeben wollen,

geben Sie ,,100px“, nicht ,,386 ein.

«  Wenn Sie hier nichts eintragen, wird die Schriftgrole verwendet, die in hp7.cs_ angegeben ist

(suchen Sie nach div.DcardStyle).

3- Wie wahlt man die Farben fiir richtig und falsch positionierte Elemente aus?
Die Farben sind dieselben wie die fiir Links und besuchte Links.

Einstellungen>Ausgabe konfigurieren>Erscheinungsbild:

Farbe der Mavigationsleiste: [#008000 ﬂ

Title
Teat text text text text text text text fext bext Hintergrundfarbe der Seite: [#FFFFFF ﬂ
text text text text text text text text text Titelfarbe: [#00006E ﬂ
Hintergrundfarbe der Ubung: [#7f7f7 ﬂ

Richtig + Links: |#deffde =

Falsch + besuchte Links: [#fd5d5 =

[&, Vorschau | Textfarbe: [#000066 =)

4- Wie aktiviert man Ubungs- und Testmodus?

Einstellungen>Ausgabe konfigurieren>Anpassen:

1ilcal 4

Ruckmeldungen/Hinweise | Schaltfiachen | Erscheinungsbild | Timer | Sonstiges | #

Benutzerdefinierte Strings
[Optional] Abstand zw. geordneten u. verschiebbaren Karchen in px (Bsp.: 40)

10

[Optional] Schriftgréfte auf verschiebbaren Kartchen in Pixel (Bsp.: 25px oder 2em oder 150%)

‘1em

[Optional] Automatische Hervorhebung richtiger + falscher Lasungen (0: Mein - 1: Ja)
1

« Geben Sie,,1“ ein, um den I"Jbungsmodus einzuschalten. Im Ubungsmodus werden die Elemente in

den festgelegten Farben automatisch hervorgehoben, sobald sie abgelegt wurden (s. 3-).



[ Valider |

Mouche Gendarme
(fly) (firebug)
—
Coccinelle Libellule
(ladybird) (dragonfly)

«  Geben Sie nichts oder ,,0“ ein, ist der Modus standardméRig der Testmodus. Lésungen werden erst
nach der Uberpriifung hervorgehoben.

Valider '

Votre score : 50%.
Désolée... Corrigez.

Mouche Libellule Coccinelle Scarabee
(fly) (dragonfly) | (ladybird) (beetle)

5- Wie legt man die Breite des Lesetext-Kastens fest?

Wenn Sie einen Lesetext verwenden (er ist Dank Martin nun in JMatch fiir Drag & Drop einfiigbar), kénnen
sie leicht die Breite des Lesetext-Kastens bestimmen.

Einstellungen>Ausgabe konfigurieren>Anpassen:

Code for insertion into <head> tag

=style> J
div.ReadingContainerflex-grow: 20;}
div.ExerciseContainerdflex-grow: 80;}

</style>

Dies bedeutet:
- Breite von Lesetext- und Ubungskasten {ReadingContainer + ExerciseContainer}: 20 + 80 =100
- Breite des Lesetext-Kastens (ReadingContainer): 20/100 (20%)
- Breite des Ubungskastens: 80/100 (80%)

Soll der Lesetext-Kasten 40% der Seitenbreite einnehmen, schreiben Sie 40 fiir den Lesetext-Kasten links
und 60 (=100-40) fiir den Ubungskasten. Geben Sie also ein:

<style>
div.ReadingContainer{flex-grow: 40;}
div.ExerciseContainer{flex—-grow: 60;}
</style>



Code for insertion into <head= tag

=style> |

div.ReadingContainerflex-grow: 40;}
div.ExerciseContainer{flex-grow: B0}
<[style>

Wenn Sie nichts eintragen, beanspruchen Lesetext- und Ubungskasten jew. 50% der Seitenbreite.

VI- Weitere Tipps

1- Mini-Audiobutton

Mit Hot Potatoes v7, konnen Sie iiber ,,Einfligen>Multimedia-Objekt“, einen klassischen HTML5-
Audioplayer einfiigen:

> o 2 —l

Sie kénnen auch den HTML5-Audioplayer-Button verwenden, der fiir meine Hot Potatoes-Addons

eschaffen wurde: ()
i I'x.b,f'l

S. audio_tutorial.pdf im Tutorials-Ordner, den Sie aus JMH_201.zip entpackt haben.
Beachte: Ab Version 2.1 heifSt das Tutorial audio_tutorial_4.pdf (Benutzung der Datei player4.js).

2- Rander verschiebbarer Elemente

Sie werden am Anfang von hp7.cs_ festgelegt.

Suchen Sie nach —strBorderWidth_IfDropped:

/* added by AS */
--strBorderWidth IfDropped: 3px; /* for JMH */
--strBorderWidth IfUnDropped: lpx; /* for JMH,JMM */
--strBorderColor IfUnDropped: silver; /* for JMH, JMM */

Sie konnen diese Werte dndern; Sie finden die Codes der hexadezimalen Farbdefinition auf Wikipedia.

Vergessen Sie nicht, die geanderte Datei zu speichern!

3- Abstande

Sie werden am Anfang der Datei djmatch7.js_ festgelegt.

// R R e S b e I b b b S b I S R S b b I 2 S b S b i 4

// variables
// Ak khhkkhhkkhhkhhkhkhhkhkhkhkhkkhkhkkhhkhkhk ki rkhrkhhkhkxkhx*k

/] e
// variables : valeurs modifiables ; you can modify these variable values
/) e

// entre les cartes d'une ligne

// zwischen den Karten auf einer Linie

var spacerH = 5;

// entre carte mobile placée et carte a placer (valeur par défaut)
// zwischen abgelegten und abzulegenden Karten (Standardwert)
var spacerV_DRIC RIC std = 25;


https://de.wikipedia.org/wiki/Hexadezimale_Farbdefinition
https://de.wikipedia.org/wiki/Hexadezimale_Farbdefinition

// entre carte fixe et carte mobile placée
// zwischen abgelegten und geordneten Karten
var spacerV LIC DRIC = 10;

// entre le div des boutons et les cartes fixes (lere ligne)
// zwischen dem button-div und den geordneten Karten (1. Zeile)
var spacerV_topButtonDiv LIC = 10;

// entre {carte fixe + carte mobile placée} et carte fixe (ligne suivante)
// zwischen {geordnetent+abgelegten Karten} u. geordneten Karten (folg. Zeile)
var spacerV_LIC DRIC LIC = 15;

// entre les lignes des cartes mobiles a placer (si plusieurs lignes)
// zwischen den Zeilen von abzulegenden Karten (bei mehreren Zeilen)

var spacerV_RIC RIC = 10;

// entre le bas de l'exercice ou du reading text et la barre de navigation du

bas
// zwischen dem Ende der Ubung oder des Lesetexts und den unteren Buttons
var spacerV_bottomNavbar = 30;

Sie kénnen die Werte dndern (5, 10 etc.).

Vergessen Sie nicht, die geanderte Datei zu speichern!

4- Anderungen von hp7.cs_ und djmatch7.ht_

Meine Anderungen an den urspriinglichen Dateien hp7.cs_ und djmatch7.ht_ werden am Anfang dieser
Dateien beschrieben.

So koénnen User, die die urspriinglichen Dateien hp7.cs_ and djmatch?7.ht_ &ndern wollen, meine
Anderungen in ihre eigenen Dateien iibertragen.

hp7.cs_ ist dieselbe Datei fiir alle meine JMatch Addons (JMH, JMS und JMM). Wenn sie also eine dndern,
brauchen Sie Thre gednderten Dateien nur im source-Ordner der anderen Addons zu speichern.
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